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Das vhs-Lernportal ist …

… das digitale Lernangebot des 

Deutschen Volkshochschul-Verbands für 

Deutsch als Zweitsprache, 

Alphabetisierung und Grundbildung



Lernbereiche



Willkommen in der Digitalen Welt!



Zielgruppe und Curriculum 

Digitalkompetenz stärken mit dem vhs-Lernportal // Tuğba Kleinert



ALLE MENSCHEN mit Bedarf an 

STÄRKUNG DER DIGITALKOMPETENZ, um 

TEILHABE zu steigern oder zu ermöglichen im privaten, sozialen und

beruflichen Leben.

Zielgruppe



DigComp 2.2 als Referenzrahmen



Level Basis

▪ Fotos, Videos, Texte mit dem

Smartphone erstellen

▪ Fotos, Videos, Texte mit dem

Computer erstellen

▪ Schutz vor Viren

▪ Sichere Passwörter

▪ Sicherheitseinstellungen

▪ Einstieg in die digitale Kultur

▪ Bedienkompetenz
▪ Assistenzprogramme

▪ Inklusiver Zugang

▪ Lernangebote im digitalen Raum

▪ Mit dem Smartphone oder Computer 

kommunizieren

▪ Standard-Apps



Level 1 und 2

▪ Programmieren einfach erklärt

▪ geistiges Eigentum schützen

▪ Cyberangriffe 

▪ Gesundheit in der 

digitalen Welt

▪ Augen auf beim 

Online-Einkauf

▪ Künstliche Intelligenz verstehen

▪ Chatbots nutzen

▪ Fake News erkennen und abwehren

▪ technische Probleme lösen

▪ mit digitalen Technologien lernen

▪ soziale Medien nutzen

▪ Online-Banking

▪ neue Technologien am Arbeitsplatz

▪ vor Mobbing und Hetze im Netz schützen



Umsetzung im Lernangebot 



Modulare Struktur



Module suchen



Narrativer Ansatz



Tipps von TinkaBens Begriffe

Tinka und Ben begleiten beim Lernen 



Bens Begriffe



Bens Begriffe



Blick in die Digitale Welt



Startseite mit Lernzielen

20



Kurzvideos zum Einstieg

21



Grafiken erleichtern das Verständnis

22



Aktive Übungen festigen das Gelernte

23



24

Bedienkompetenzen werden trainiert



25

Stimmungsbarometer oder Quiz runden Modul ab



Tinka fasst das Gelernte zusammen

26



Lernergebnisse



Auszeichnungen



Funktionen für Tutor*innen 



Digitaler Kursraum



Schritt-für-Schritt 
Anleitung

Modulpakte erstellen, bearbeiten und zuweisen 
https://www.vhs-lernportal.de/modulpakete

https://www.vhs-lernportal.de/modulpakete


Kurse und offene Lernangebote an vhs und anderen Trägern 

wie zum Beispiel:

•Grundbildungsangebote 

•Lerncafés

• IT-Einstiegskurse für Senior*innen

•Kurse für Deutsch als Zweitsprache

•Schulabschlusskurse

•  …

Einsatzmöglichkeiten 



Workshop:

Wie kann ich die Digitale Welt 
im Unterricht einsetzen?



Grundbildungskurs (Präsenzkurs)

Thema der Unterrichtseinheit: Fotos mit dem Smartphone

Länge: 90 Minuten 

Lernziele: 

Die Teilnehmer*innen: 

- können Fotos mit dem Smartphone aufnehmen 

- kennen die wichtigsten Kamera-Funktionen (Zoom, Licht, Effekte, 
zuschneiden)

- können Fotos mit anderen teilen

Beispiel 



Einstieg



Vertiefung/Festigung



Transfer



Aufgabe

Sie unterrichten in einem vhs-Kurs und möchten eine Unterrichtseinheit zur digitalen 

Grundbildung durchführen. Dabei möchten Sie das vhs-Lernportal und die Digitale 

Welt nutzen. 

Erstellen Sie einen Ablaufplan für Ihre Unterrichteinheit! 

Zeit: 20 Minuten



Workshop: Wie kann ich die Digitale Welt im Unterricht 
einsetzen?

Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3



Schulungen und Material   



Weiterführende Schulungen  

Alle Angebote sind kostenfrei.

Mehr Infos auf

vhs-lernportal.de/schulungen



Materialien

www.vhs-lernportal.de/digitale-welt 



Zusammenarbeit mit Lerngruppen aus der Praxis

Sie unterrichten und hätten Interesse, die 

„Digitale Welt“ mit Ihren Lernenden zu testen?

Dann freuen wir uns über Ihre 

Kontaktaufnahme!

(Carina Jung – jung@dvv-vhs.de)



Herzlichen Dank! 
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